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ZADANI PROFILOVE ZKOUSKY Z PREDMETU PRUMYSLOVA AUTOMATIZACE

Studijni obor: 18-20-M/01 Informacni technologie
Trida: 4.1 (4.Sl)
Skolni rok: 2023/2024

Forma zkou$ky: Ustni zkouska

Probiha Ustni formou pred maturitni komisi.

74k losuje otazku z 20 maturitnich okruhd /otazek/.

V jednom dni nelze vylosovat 2x stejné téma.

Priprava k této zkousce trva 15 minut.

Délka samotné zkousky je nejdéle 15 minut.

V prubéhu zkousky zak pracuje s pracovnim listem, ktery je soucasti
vylosované otazky a obsahuje podotazky k danému tématu.

Povolené pomucky: psaci potreby.

Z4ci s pfiznanym uzplsobenim podminek pro kondni maturitni zkousky
budou mit navysen cCasovy limit na pripravu dle kategorie a doporuceni
SPZ. 74k smi pouzivat kompenzaéni pom(cky dle doporuceni SPZ.

Maturitni okruhy z predmétu ,Primyslova automatizace” pro Skolni rok 2023/2024

Historie a vyvoj vypocetni techniky: hlavni milniky v evoluci vypocetni techniky, od
ranych mechanickych zarizeni az po dnesni elektronické systémy

Zakladni deska PC: definujte a popiste Ucel, vyvoj v pribéhu let a jaké role hraji
jednotlivé soucastky na ni pro celkovy vykon a funkcionalitu pocitace

Pracesory: principy a funkce, vyvoj od prvnich mikroprocesord az po dnesni, co je
Moorelv zakon

Pevny disk, paméti: principy a funkce pevnych diskl a rdznych typd paméti v
pocitacich, vyvoj v prabéhu let, jaké jsou hlavni rozdily mezi rGznymi typy paméti

Pocitacové skriné a chlazeni pocitaci: Ucel, druhy a dulezité aspekty pocitacovych
skrini v kontextu usporadani hardware, rtzné typy chladicich systém, jejich

principy a vyznam

Vstupni periferie: klavesnice, polohovaci zarizeni, dotykové technologie - historie,
principy fungovani a typické vyuziti téchto zarizeni

Vystupni periferie: zobrazovaci zarizeni - typy, jejich principy a funkce v
pocitacovych systémech
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Vystupni periferie: tiskarny, 3D tiskarny - typy tiskaren, od tradi¢nich inkoustovych a
laserovych az po moderni 3D tiskarny, jejich principy a funkce

3D Tisk: principy a technologie stojici za 3D tiskem, 3D tisk dle 1SO
Komunikaéni rozhrani: definujte pojem komunikacéni rozhrani, zakladni déleni

Zdroje napéti a elektrické mérenti: strukturu a funkci zdrojd napéti pro osobni
pocitace, principy a vyznam zaloznich zdrojt, metody a nastroje pro elektrické
méreni

Booleova algebra: zékladni zékony, pravidla binarni logiky, Karnaughova mapa -

minimalizace logické funkce, ddvod minimalizace, postup minimalizace

Zakladni logické funkce: jaké tyto funkce reprezentuji bindrni operace a jak jsou
vyuzivany v digitalnich obvodech

Historie primyslové automatizace: hlavni milniky a udalosti v historii, od ranych
mechanickych systémU az po moderni automatizované vyrobni linky

Roboti v prdmyslu: charakterizujte vyuziti robotd v pramyslovém prostiedi, hlavni
aplikace prdmyslovych robotd, prinosy spojené s integraci robott do primyslovych
operaci

SloZeni pramyslovych robotu: popiste zakladni komponenty a mechanismy;,
vysvétlete funkci jednotlivych ¢asti

Programovani pramyslovych robott: zakladni principy a metody pouzivané pfi
programovani, jak simulace a offline programovani pomahaji pri ndvrhu a testovani

Mikrokontrolery: zakladni koncept mikrokontrolerd a jejich vyuziti v elektronice, s
dirazem na platformu Arduino

Mikrokontrolery a jejich vstupni periferie: popiste strukturu a funkci mikrokontrolert
se zamérenim na rdzné typy vstupnich perifernich zarizeni

Mikrokontrolery a jejich vystupni periferie: popiste strukturu a funkci
mikrokontrolert se zamérenim na rizné typy vystupnich perifernich zarizeni

V Jablunkové 01.09.2023

Zpracovala: Ing. Roman Kulstejn Schvalil: Ing. Roman Szotkowski

Feditel SS Jablunkov
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