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ZADANI a KRITERIA PROFILOVE ZKOUSKY — Maturitni prace s obhajobou 2025/26

Témata maturitnich praci z predmétu ODBORNA PRAXE v kombinaci s odbornymi
predméty PROGRAMOVANI A VYVOJ APLIKACi, POCITACOVE SIiTE a PRUMYSLOVA

AUTOMATIZACE

Studijni obor: 18-20-M/01 Informacni Technologie
Tfida: 4.5 (4.1)

Skolni rok: 2025/2026

Forma zkousky: Obhajoba maturitni prace

Termin odevzdani: 27.4Unora 2026

Zadani maturitni prace

Zak si zvoli ze seznamu maturitnich témat (viz Maturitni témata z odborné praxe, které
vychazeji z pfedmétl primyslova automatizace, pocitacové sité, programovani a vyvoj
aplikaci pro Skolni rok 2025/2026)

Soucdsti maturitni prace je prakticka ¢ast.
Téma a zadani maturitni prace se zachovava i pro opravnou zkousku a nahradni zkousku.
Délka prace: minimalné 15 stran psaného textu, dalsi pozadavky viz pfiloha €. 1.

Forma maturitni prace:

Rozsah prace, druh pisma, odstavce, radkovani, prezentace a ostatni nalezitosti jsou uvedeny
v pfiloze ¢.1 ,,formalni Upravy” maturitni prace. Pozadavky na formalni Upravu psaného textu
jsou zverejnény na strankdach Skoly v zaloZce Zaddni maturitni prdce.

Organizace Ustni zkousky — Obhajoba maturitni prace:

Student prichazi k ustni ¢asti maturitni zkousky zvané obhajoba maturitni prace s pripravenou
prezentaci.

Prezentaci pfeda na pamétovém nosici (nejlépe flash disku) zkousejicimu nebo pfisedicimu
maturitni komise.

Student ma na pfipravu své obhajoby 5 min. Samotna obhajoba maturitni prace trva 15 min.
Vtomto Case student prostfednictvim pripravené prezentace sezndami maturitni komisi
s obhajobou maturitni prace.
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Zaci s pfiznanym uzplisobenim podminek (PUP) pro konani maturitni zkousky

Zaci s PUP budou mit navy3en &asovy limit na pFipravu dle kategorie a doporuéeni SPZ.
Navyseni Casového limitu na vlastni zkouseni je v kompetenci zkousejiciho, pokud
v doporuceni SPZ nenf stanoveno jinak.

Kompenzacni pomucky

e 74k smi pouzivat kompenzaéni pomdiicky dle doporuéeni SPZ.

Maturitni témata z predmétu programovani a vyvoj aplikaci, pocitacové sité a
primyslova automatizace pro skolni rok 2025/26

Pramyslova automatizace:

1. 3D tisk — vytvoreni modelu spalovaciho motoru s Arduino fizenim
Teoreticka cdst: popiste historii a zdkladni principy 3D tisku. Vysvétlete ruzné technologie
3D tisku podle normy ISO.
Prakticka cdst: vytvorte 3D model spalovaciho motoru, popiste postup od pripravy a tisku
dilt aZ po sestaveni modelu. Doplrite prdci motorem s Fizenim pomoci mikrokontroleru

Arduino.

Pocitacové sité:

1. Navrh WIFI sité Skoly s pomoci prvki CISCO
Vyuziti CISCO WLC kontroléru a nékolika AP pro pokryti budovy skoly.
VLAN, VLAN routing, WIFI WLC9800, DHCP, ACL.
Zapojeni fyzické i v CPT.
Teoreticka c¢ast: Kompletni popis WIFI, protokoly, standardy a frekvence, pfenos signalu
Prakticka ¢ast: Navrhnéte schéma WIFI sité Skoly s vyuzitim komponent CISCO a dlirazem
na bezpecnost. Navrh realizuj na fyzickém HW i v aplikaci Cisco packet tracer. Zhodnot
praci z pohledu nastavenych mechanismd, jejich obtiZznosti implementace a pfinosu.

2. Kerio Control Box jako Skolni firewall
Navrh a nastaveni firewallu Kerio Control Box pro skolni sit.
Teoreticka ¢ast: Rozeberte problematiku firewall( a next generation firewall(, jak se FW
vyvijely, jaké jsou aktudlni trendy. Vyber TOP 5 vyrobcli NGFW a popiste jejich rozdily.
Zamér se na teoreticky popis NGFW Kerio Control Box.
Prakticka c¢ast: Navrhni a nastav jednotlivé komponenty NGFW Kerio Control Box tak, aby
byla Skolni sit bezpecna. VyuZij VLAN, routing, bezpecnostni prvky, MAC kontrolu, web
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filtering, user filtering. Nastav a rozeber logovani. Zhodnot praci z pohledu nastavenych
mechanismu, jejich obtiznosti implementace a pfinosu.

Programovani a vyvoj aplikaci:

1. Graficky design knihy a navrh vizudlni identity s webovou prezentaci

Teoreticka cast: Student vysvétli zakladni principy tvorby vizudlni identity (brandu),

popise vyznam logotypu, zplsob jeho navrhu a pravidla jeho uziti. Objasni symboliku

tvarQ a barev v kontextu vizudlni komunikace. Vysvétli marketingovy model STDC (See —

Think — Do — Care) a jeho vyuziti pfi propagaci kulturniho produktu.

Déle popise principy navrhu moderni webové prezentace, véetné zakladl jazyka HTML5

a stylovani pomoci CSS3.

Prakticka cast:

Student vytvori komplexni graficky ndvrh knihy a doprovodné vizudlni identity, kterd bude

komunikovat s obsahem knihy a cilovym publikem. Soucasti bude:

- navrh obalu knihy (moZnost prebalu nebo pouzdra),

- navrh marketingové kampané k uvedeni knihy na trh véetné tvorby moodboardu
a slogana,

- navrh propagacniho obsahu pro socialni sité (minimalné 5 grafickych prispévku),

- navrh a realizace e-mailového newsletteru propagujiciho knihu,

- plakat propagujici vydani knihy,

- navrh a realizace jednoduché webové stranky, ktera bude slouzit k prezentaci knihy
a jeji propagaci, s vyuZzitim modelu STDC.

2. Navrh a vyvoj responzivni webové aplikace pro monitorovani pohybu

Teoreticka cast: Cilem této maturitni prace je navrhnout a vytvofit moderni, plné

responzivni webovou aplikaci, kterd bude zahrnovat nejen vizualni design a grafické prvky,

aleiinteraktivni funkce pro uzZivatele. Tato stranka bude pracovat se shromazdovanim dat

z mobilniho zafizeni, sportovnich hodinek, spravu uzivateld, kompletni Sifrovani dat, ticket

systém, role, ranky.

Prakticka cast:

Webova aplikace umozni navstévnikim:

- Klicovou funkci aplikace bude soutézni systém, ktery umozni uzivatellm porovndvat
vyzvy: jako napf. chozeni po hordach, prochazky apod.

- Aplikaci bude tvofit databazovy systém pro spravu objednavek a dalSich klicovych dat
(osobni udaje, nastaveni uzivatel().

- Implementovana bude platebni brana, ktera klientovi umozni projit celym procesem
objednavky (pfes PayPal z dGvodu API).

- UZivatel uvidi své statistiky ze sportovnich aktivit, které budou napojené na Google Fit
(z divodu kompatibility, vSechny hodinky musi podporovat Google Fit).

- Registracni a prihlasovaci systém (hesla budou uloZené a Sifrované skrz ARGON2).

- Soucasti aplikace bude také Ticket systém tzv. podpora. Zde budou moct fesit
problémy, reklamace, nahlasovat chyby.

Dalsi klicové funkce aplikace v podrobnostech:

- Ticket systém (pokladani dotazu, reklamace).

- Komentare a recenze urcitych vyzev.
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- Notifikace, jako je e-mailové potvrzeni objednavky.

- Relevantni zobrazeni vyzev na zakladé véku, splnénych vyzev, kolem bydlisté (radius
okolo bydlisté pGjde nastavit).

- Vice jazyk( (CeStina, angli¢tina, slovenstina).

- Mobilni aplikace (pro Android).

- Mobilni stranka p¥. Pro IOS.

- VSechna data budou Sifrované pres symetrické Sifrovani (datum narozeni, bydlisté,
statistiky) toto uvidi pouze administrator stranky a uZivatel.

- Vice ranku (pf¥. Zacatecnik, pokrocily apod.).

- Systém prav tzv. role (Administrator, Editor, Support).

Navrh a vyvoj responzivni webové aplikace pro neziskovou organizace ImproveTraffic

Teoreticka cast: Cilem maturitni prace je navrhnout a vytvofit moderni, responzivni

a Friendly User webovou aplikaci pro neziskovou organizaci Improving Traffic, kterd se

zamérfuje na mezindrodni edukaci fidich a podporu zlepSeni bezpecnosti a plynulosti

silni¢niho provozu.

Prakticka cast:

Webova aplikace umozni navstévnikum:

- Dozvédét se o historii a vyznamu projektu,

- Prohlédnout si aktudlni prispévky,

- Objednat si skoleni v rdmci projektu.

Soucasti aplikace bude databazovy systém pro spravu objednavek a dalsich klicovych dat.

Implementovana bude také simulace platebniho systému, ktery umozni zakaznikim projit

celym procesem objednavky.

Dalsi klicové funkce aplikace:

- MoiZnost pfimé komunikace mezi uzivatelem a restauraci (napfr. pokladani dotazu).

- Interaktivni dotaznik pro zpétnou vazbu o spokojenosti zakaznika.

- Sekce pro recenze zakaznikd s moznosti hodnoceni.

- Moinost spravy obsahu ze strany restaurace (napf. pridavani nebo Uprava jidel
v nabidce).

- Notifikace jako e-mailové potvrzeni objednavky.

Vyvoj webové aplikace v no-code prostredni pro spravu skolnich akci

Teoreticka cast:

V teoretické ¢asti prace student:

- Vysvétli zakladni pojmy a pfistupy v oblasti programovani, vCetné rozdilu mezi
tradi¢nim programovanim, low-code a no-code metodikami.

- Porovnani vyhody a nevyhody jednotlivych pfistupa.

- Objasni praci s databazemi v no-code prostredi.

- Zaméfri se na moznosti prace s vétSim mnozstvim dat a integraci s externimi sluzbami.

- Popsany budou také limity a bezpecnostni aspekty vyvoje bez tradi¢niho kédu.

Prakticka cast:

Student navrhne a vytvofi webovou aplikaci s témito funkcemi:

- Prehled skolnich akci s moZnosti filtrovani dle typu nebo data.

- Prihlasovaci formular pro studenty a ucitele (s rozdilnymi pravy).

- Moinost registrace ucasti na konkrétni udalosti.
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- Sekce pro zpétnou vazbu, kde ucastnici mohou hodnotit probéhlé akce.

- Administrace pro ucitele — ptidavani a Uprava akci, kontrola ucastnikd.

- Automatické notifikace (napf. potvrzeni registrace e-mailem).

- Zakladni analytické prehledy — pocet pfihlasenych, oblibenost akci apod.

Pouzité nastroje:

Pro realizaci bude vyuZzit néktery z dostupnych no-code/low-code nastrojl (napt. [Glide,
Bubble, Webflow, OutSystems, Make, Airtable, Appgyver apod.]), které umozni tvorbu
funkéni aplikace bez klasického programovani.

Vystupem bude:
- Funkéni webova aplikace dostupna online.
- Dokumentace k vyvoji a pouzitym technologiim.
- Prezentace projektu véetné teoretického rozboru a praktického nasazeni.

5. Tvorba pokladniho systému
Teoreticka cast: vysvétlit problematiku a pouZiti programovacich jazyk( v praxi, jaké
zakladni principy tvorby programu za pomoci jazyku Python lze aplikovat, vyjmenuj
a popi$ zakladni prikazy tohoto programovaciho jazyka. Vysvétlit a popsat metodiky
tvorby bezpecného softwaru a zdsady prace s daty v kontextu desktopovych aplikaci.
Prakticka cast:
Navrhnéte a vytvorte desktopovou aplikaci typu pokladniho systému s vyuZitim jazyka
Python (a souvisejicich framework).
Aplikace bude obsahovat zakladni tfidy (napf. Produkt, Kosik, Store) a umozni:

pridavani produktd do kosiku,

vypocet celkové ceny,

moznost uloZeni uc¢tenky do souboru (PDF),

grafické uzivatelské rozhrani (GUI).
Redeni aplikace bude roziiteno o databdzovou vrstvu (SQL) pro ukladani produktd
a historie nakupl a o bezpecnostni prvky dle zasad tvorby bezpecného softwaru.

V Jablunkoveé 8.9.2025

Schvalil: Ing. Roman Szotkowski
Feditel SS Jablunkov
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